
SHOTCUT A2

RECOMMANDATIONS

Pour démarrer un formation sur le logiciel « SHOTCUT », sont nécessaires:

 - Un disque dur de 1To dédié

 - Le dossier « FORMATION SHOTCUT » est installé à la racine du disque dur. Il apparaît

    lorsque vous ouvrez votre disque dur. 

 - Dans le dossier ci-dessus créer un dossier « PRÉPARER L ’ORDINATEUR ». Dans ce

   dossier seront installés les dossiers nécessaires à la réalisation d ’un projet de

   montage. (Voir clé USB fournie). Ce dossier ne sera utilisé qu ’à la copie lors de la

   création d ’un nouveau projet de montage. 

 - Un porte documents (classeur) pour classement des documents nécessaires à la

   formation.

 - Distribution des documents :      (A posséder avant chaque séance de formation)

   Numériques: 

      - Fichiers sources 

   Papier : 

      - Documents de la formation:               Copies à distribuer - Copies à imprimer

          ( Calcul du nombre de copies )

SHOTCUT :

   - Est un logiciel « Open Sources » de montage « gratuit ». Permet de créer des vidéos

      à partir de médias existants : images, audio

   - Est « Cross-platform : Utilisable sur Windows, Mac, Linux

   - Est FFmpeg : souvent mis à jour. Permet à Shotcut d ’ouvrir tous les formats vidéos 

      disponibles. Les logiciels payants doivent attendre une mise à jour proposée pour lire

      un média dans un nouveau format.

   - Prend en compte les fichiers 4K.

   - Génère des fichiers Mlt.

Clé USB - Site du CCCM - PC 2 du club.

Développez tout votre potentiel artistique grâce à des assemblages réussis que vous 
pourrez réaliser facilement avec Shotcut.

Si le montage vidéo pouvait à une certaine époque être une chasse gardée des 
professionnels, aujourd’hui le montage vidéo non linéaire (ou virtuel) est devenu un jeu 
d’enfant grâce aux avancées en informatique.

Le montage non linéaire se différencie du montage linéaire qui consiste en un 
montage à partir d’un film pellicule, c’est-à-dire un montage traditionnel avec des 
segmentations en plans. Le montage non linaire quant à lui est plus simple en 
permettant de déplacer à son gré un plan ou une séquence qui est en cours de 
montage
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